Tactical Games Montun pelisaannot airsoft-pelissa
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1. Yleista

1.1. Hyvaksytyt maskit

Peleissa hyvaksytaan seuraavanlaiset lasit / maskit:

Paintball -maskit ja -lasit
Metalliritilamaskit
Ballistiset suojalasit. Naita valmistaa mm. Bollé ja ESS

Ampujanlasit varauksin. K18, kayttajan tiedostettava riskit. Eivat suojaa silmia joka

suunnasta!

Muut testatut silmasuojaimet, pelin tehokkaimmalla aseella.

Seuraavat ovat ehdottomasti kiellettyjen listalla:

Laskettelulasit
Kemianlasit

Turva- ym. suojalasit

Jos et halua antaa lasejasi testattavaksi, on sinun lainattava hyvaksytyt lasit tai olla

pelaamatta. Testauksessa rikkoontuneita laseja ei korvata omistajalle.

Hyvaksyttamattomilla maskeilla / laseilla pelaaminen on ehdottomasti kielletty.

1.2. Viritysrajat

Sisatiloissa kaytettavat aseet: 1.2 Joulea pelissa kaytettavalla kuulalla. (esim. 0.20g
kuulalla 110m/s)
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Sarjatuleen kykenevat aseet ulkona tai sisatiloista ulos tai sisatiloihin ammuttaessa: 1,6

Joulea pelissa kaytettavalla kuulalla. (esim 0.20g kuulalla 126m/s, 0.30g kuulalla 103m/s.)

Itselataavat kertatulta ampuvat aseet ulkona tai sisatiloista ulos tai sisatiloihin
ammuttaessa: 2,25 joulea pelissa kaytettavalla kuulalla. (esim 0.20g kuulalla 150m/s,
0.30g kuulalla 123 m/s)

Kertaviritteiset aseet ulkona tai sisatiloista ulos tai sisatiloihin ammuttaessa : 3 J (esim
0.25g kuulalla 155 m/s, 0.30g kuulalla 141 m/s)

Muista turvaetaisyys!

Nama rajat ovat tiukat ja niiden ylittaminen johtaa aseella pelaamisen kieltamiseen.

1.3. Kuulat

Tactical Games:n peleissa ja sen hallinnoimilla pelialueilla ainoa sallitut kuulat ovat
luontoystavalliset biokuulat jotka hajoavat 100% luontoon. Pelivalineesi viritystasosta

riippumatta.

1.4. Vastuu

Yhdistys ei vastaa pelipaikalla mahdollisesti sattuvista onnettomuuksista.

Jokainen pelaaja on vastuussa itsestaan ja varusteistaan. Kuitenkin jos selvasti pystytaan

todistamaan etta pelaaja on omilla toimillaan ja saanndista piittaamatta aiheuttanut fyysista
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tai materiaalista vahinkoa toiselle pelaajalle, on koituneet vahingot korvattava.

Jos l6ydat pelialueelta tarvikkeita (lippaat, juomapullot ym. ym.) on velvollisuutesi korjata

ne talteen ja ilmoittaa I0yddsta offgame-alueella.

1.5. Pelialue

Pelialue vaihtelee pelaajamaarasta ja pelattavasta pelista riippuen. Pelinjarjestaja ilmoittaa
ennen pelin alkua mika on pelattava pelialue. Pelialueen ulkopuolella ei saa liikkua. Mikali
olet epavarma pelattavasta pelialueesta on velvollisuutesi varmistaa/kysya se

pelinjarjestajalta.

Merkkinauha pelialueella tarkoittaa kiellettya aluetta. Nauhaa ei saa ylittaa eika kielletylla

alueella saa liikkua missaan muodossa.

Alueet on rajattu ja merkattu pelaajien ja sivullisten turvallisuutta ajatellen. Mikali sivullinen

henkil6 ilmaantuu alueelle toimi kohdan ”2.1 Vaaratilanteet” mukaan.

1.6. Asenne

Muista etta tama on vain leikkia ja mukava harrastus. Jos joku pelaaja huomauttaa sinulle
jostain asiasta, esim. varmistimen kaytosta tai saanndista, siita ei missaan tapauksessa
saa loukkaantua, vaan se pitaa ottaa opetuksen tulevaisuutta ajatellen. Jos olet asiasta
erimielta, niin siitd voi keskustella jarkevasti, mutta ala ala riitelemaan tai haistattelemaan.

Saannot ja rajoitukset on tehty pelaajan / pelialueen turvallisuutta ajatellen.

Kokeneille ja vanhemmille pelaajille tiedoksi: Nuoret ja aloittelevat ottavat teista mallia,
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joten noudata saantoja ja nayttakaa hyvaa esimerkkia.

1.7. Alkoholi

Alkoholi ja airsoft eivat kuulu yhteen! Tactical Games:n pelit ovat taysin alkoholivapaita.
Vaarinkasitysten valttamiseksi alkoholipulloja, tyhjia tai taysinaisia ei peleihin oteta

mukaan.

1.8. Tupakointi

Huomioi tupakoimattomat ja raittiit pelaajat. Al3 altista muita tupakansavulle. Ala heita

tupakantumppeja luontoon. Huomioi metsapalo vaara! Keraa roskasi.

2. Pelin aikana

Pelin aikana on maski / suojalasit pidettava paassa koko ajan, myos silloin kun olet

eliminoitunut ja siirtymassa offgame-alueelle!

2.1. Vaaratilanteet

Huudetaan PELI SEIS! jos:

e Peliin kuulumattomia ilmaantuu pelipaikalle. Sivullisille kdydaan ilmoittamassa
alueella tapahtuvasta aktiviteetista ja pyydetaan ystavallisesti siitymaan pelialueen
ulkopuolelle. Kun opastat ulkopuolista, huolehdi siita ettei mukanasi olevaa airsoft-
asetta koeta uhkaksi. Tapahtuman selostuksessa on pyrittava valttdmaan sanoja

sota, kuollut, tappaminen jne.
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e Varsinaisella pelialueella, tai offgame-alueella sattuu tapaturma joka vaatii

suurempaa hoitoa kuin pelkkaa puhallusta ja laastaria.

e ltselta tai pelikaverilta putoaa silmasuojaus paasta, menee rikki, tai menee muuten
sellaiseen kuntoon etta pelaaminen saattaa aiheuttaa silmavammoja tai muita

vakavia ruumiinvammoja.

Silloin kun huudetaan PELI SEIS!, on jokaisen pelaajan toistettava huuto, riippumatta siita
missa on. Pelia El saa jatkaa ennen kuin syy siihen miksi peli pistettiin poikki on selvitetty
ja ongelma ratkaistu. Pelin ollessa seis, ala liiku paikaltasi vaan jaa odottamaan etta peli
saadaan taas kayntiin. Peli jatkuu kun huudetaan PELI JATKUU!

2.2. Pelin aloitus

Peli aloitetaan ennaltasovitulla tavalla, huutamalla, radioyhteydella tai ajastimella.

2.3. Pelaaja (mukana pelissa)

Jos olet varmassa ampumapaikassa ja tiedat ettet voi olla osumatta, ala tyhjenna koko
lipasta vastustajan kehoon lahietaisyydelta sarjatulella, pari kuulaa on varmasti riittava
maara. Jos olet varma etta osuit vastustajaan mutta han ei huomaa sita, ala jaa
ihmettelemaan vaan ammu uudestaan. Airsoft-aseen ampumat kuulat ovat kevyita ja
pitkalta etaisyydeltda osumaa ei valttamatta huomaa. Varsinkin jos kohde on liikkeessa.
Yleisesti ottaen pelin aikana kiroaminen ja valittaminen siita etta toinen huijaa on
epasuotavaa ja epakunnioitettavaa. Jokainen vastatkoon itsestaan ja omasta

rehellisyydesta seka huolehtikoon siita etta eliminoituessaan poistuu pelipaikalta.

Kosketuskontaktietaisyydella vastustajaan koskettaminen tarkoittaa kosketetun
vastustajan eliminoitumista pelista, esim. mikali tiedat etta vastustajan pelaaja on tulossa
kulman takaa ja olet kulman toisella puolella pyri eliminoimaan vastustaja koskettamalla

tata. Koskettaminen tapahtuu vain kammenella!
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Mikali kuitenkin tapahtuu sellaista etta huomaat pelaajan selvasti huijaavan ota asia

rauhallisesti puheeksi seuraavalla pelitauolla.

2.4. Pelaaja (eliminoitu)

Kun eliminoidut, pida silmasuojaimet paassa, irroita lipas, ammu ns tyhjalaukaus ja

varmista aseesi.

Kun saat osuman itseesi, tee se selvaksi vastustajallesi huutamalla OSUMA (kuuluvalla
aanelld) tai muulla sovitulla tavalla, esim. nostamalla katesi ylds tai jaamalla maahan
makaamaan.

Jos tilanne vaatii, niin makaa maassa paikoillasi ja hiljaa (eliminoituneet eivat puhu!),
kunnes taistelu ympariltasi on laantunut. Sen jalkeen poistu paikalta kasi tai ase paan
paalla silmasuojaimet padssa offgame-alueelle. Valta keskustelua toisten pelaajien
(mukana pelissa tai eliminoitunut) kanssa kun olet eliminoitunut tai matkalla offgame-
alueelle. Offgamella on hyva kerrata pelin tiimellyksessa sattuneita tilanteita. Siella on

hyva antaa vastapelurille tunnustusta hienosta suorituksesta.

2.5. Pelin lopetus

Kun on todettu etta kaikki toisen joukkueen pelaajat on eliminoitu, tehtava on suoritettu, tai
asetettu aikaraja on mennyt umpeen, huudetaan PELI OHI!. Peli ohi -huudon toistavat

kaikki pelaajat.

3. Offgame

Offgame-alueella on oltava varmistin paalla, lipas irti, ns tyhjalaukaus suoritettu seka sormi
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pois liipaisinkaaren sisapuolelta!

3.1. Ennen pelia

Hop-Up:a El saa saataa offgame alueella. Muista ettd myds jousiviritteiset pistoolit
vahingoittavat silmia, joten niiden kanssa on noudatettava yhtalaista varovaisuutta.
Turvallinen aseen kasittely on erittain tarkea taito vaikka kasittelemmekin leluaseita. Jos
olet epavarma, kokeneemmat harrastajat opastavat mielellaan. Varmistimen kayton ja

lippaan irrottamisen lisaksi on tarkeaa muistaa liipaisinsormen oikeaoppinen sijoittaminen.

Hop-Up:n saato ja muut aseen testilaukaukset suoritetaan ennalta maaritetyssa paikassa.

Kysy tata yhdistyksen toimihenkilGilta tai pelijarjestajalta.

Ensin varusteet, sitten kaikki muu. Pelien valilla saa totta kai jutella, mutta hoida varusteesi
kuntoon ennen kuin alat puhumaan tai ruokailemaan tms. jotta kun seuraava peli

ohjeistetaan, niin ei tarvitse enaa odotella muutamia pelaajia.

3.2. Eliminoituneet

Kun eliminoidut ja olet siirtynyt offgame-alueelle tarkista etta aseesi on varmistettu.
Eliminoiduilla on runsaasti aikaa ladata aseensa, jutella ja tankata itseaan seuraavaan
koitokseen. Pelin ollessa kaynnissa, offgame-alueella EI saa ammuskella, koska
ampuminen pelin ulkopuolella saattaa hamata pelaamassa olevia pelaajia tulitaistelun

suunnasta. Alueelta EI myoskaan saa huudella pelissa oleville.

4. Turvarajat
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Sisatiloissa saa kayttaa vain kertatulta.

"Blindfire” on sisatiloissa kielletty, eli pelkkia tahdattyja laukauksia. Mahdollisuuksien

mukaan pyri aina tahtdamaan vastustajan rinta/vatsa/selka-alueeseen.

Lahietaisyydelta, muualla kuin sisatiloissa, sarjan kaytto on ei-toivottua.

5. Herrasmiessaanto

Onhjeistusten aikana kuuntele aina mita pelinjarjestajalla tai yhdistyksen toimihenkildlla on
sanottavaa. Han on se joka viime hetkessa paattaa kaytannon jarjestelyista ja

opastuksista.

Kohtele toista niin kuin haluaisit hanen kohtelevan sinua. Kunnioita peliystaviasi ja
suhtaudu toisiin suopeasti. On hyva muistaa etta yksikaan toinen ihminen ei ole

samanlainen kun sina eika valttamatta ajattele samalla tavalla kanssasi.

Vanhemmat pelaajat nayttakaa hyvaa esimerkkia itsestanne ja toiminnastanne

nuoremmille pelaajille ja nuoret pelaajat kunnioittakaa vanhempia pelaajia.

Kayta siistia kielta, eli yleinen kirosanojen viljely on epakohteliasta ja rumaa. Mikali kiroilu
on tapasi niin mieti joskus hiljaisuudessa mita nama sanat oikeasti tarkoittavat, minka
vuoksi kaytat niita ja millaisen kuvan annat itsestasi muille jos kyseiset sanat esiintyvat

puheessasi.

6. Muuta
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Toisten syrjiminen ja kiusaaminen on Tactical Games:n pelipaikoilla kielletty, niinkuin myos,

Suomen lain mukaan, kaikkialla muuallakin.

Mikali koet etta olet joutunut huonon kohtelun kohteeksi kdannyt pelinjarjestajan tai
yhdistyksen toimihenkildn puoleen. Tactical Games haluaa kehittdd hyvaa ja mukavaa

yhteis6a johon sina kuulut.

7. Saantojen rikkominen

Naiden saantdjen rikkominen johtaa pelialueelta poistamiseen ja/tai pelikieltoon Tactical

Games:n hallinnoimilla pelialueilla ja/tai erottamiseen yhdistyksesta.
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